REGULAMIN GRY TERENOWEJ

»Azymut na histori¢”

organizowanej w ramach projektu ,,Gmina Komaroéw-Osada inkubatorem aktywnosci

spolecznej”.
. CELE:

1. Rozwijanie integracji, uczenie wspotzawodnictwa w grupie, poslugiwania si¢ mapa
| orientacji w terenie oraz dzielenia si¢ zadaniami.

2. Poznanie historii i topografii gminy Komaréw-Osada

3. Popularyzacja turystyki rowerowej i pieszej oraz poznawanie terenéw Gminy Komardéw-
Osada, promocja srodowiska geograficzno-krajobrazowego,

4. Propagowanie aktywnych form wypoczynku oraz zdrowego trybu zycia,

5. Stwarzanie warunkow do aktywnego wypoczynku,

6. Edukacja ekologiczna,

7. Ksztatcenie umiejetnosci wspotdziatania w grupie i1 pracy zespotowej,

8. Integracja dzieci, mtodziezy, dorostych z terenu gminy i regionu,

9. Integracja rodzin, konsolidacja wigzi rodzinnych poprzez rekreacje.
Il. ORGANIZATORZY:

1. Stowarzyszenie ,,Aktywni w kulturze”,
2. Samorzadowy Osrodek Kultury w Komarowie-Osadzie,
3. Jednostka Ochotniczej Strazy Pozarnej w Komarowie-Osadzie,

4. Koto Gospodyn Wiejskich w Wolicy Sniatyckiej,
I11. MIEJSCE | TERMIN GRY TERENOWEJ:

1. Gra terenowa odbgdzie si¢ na terenie Gminy Komarow-Osada, 17 wrze$nia 2016 roku,
2. Start: Rynek w Komarowie-Osadzie

3. Meta: $wietlica wiejska Wolica Sniatycka
IV.ZASADY ROZGRYWANIA GRY I WYLANIANIA ZWYCIEZCOW:

1. Kazda druzyna liczy 4-6 zawodnikow.
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2. Druzyny uczestniczace w grze terenowej w oparciu o przekazane mapy wyruszaja na trase
gry. Druzyna powinna mie¢ ze sobg kompas. Organizator na wniosek druzyny moze udostgpnic
kompas, ktory nalezy zwroci¢ na mecie.

3. Przed wyjs$ciem kazda grupa otrzymuje karte startowa z wpisang godzing wyjscia i tabelg do
wpisywania punktéw oraz mapeg.

4. Trasa prowadzi przez teren gminy Komaréw-Osada i nie jest oznaczona, na mapie s3
zaznaczone jedynie punkty, w ktorych Organizator przewidziat zadania do wykonania.
DRUZYNY PO TRASACH PORUSZAJA SIE NA ORIENTACJE, sami wytyczajg trasy
W oparciu 0 posiadane mapy i kompasy.

5. Po drodze grupy maja do wykonania zadania, za ktére otrzymuja punkty.

6. Zadaniem druzyny jest dotarcie do wszystkich punktéw kontrolnych zaznaczonych na mapie.
Na poszczegdlnych punktach kontrolnych druzyna musi wykona¢ zadania przygotowane przez
organizatorow.

7. Po wykonaniu zadania w poszczegolnych punktach kontrolnych druzyna otrzymuje
od obserwatoroOw ocen¢ w postaci punktow (max. 10 za 1 zadanie).

8. W czasie pokonywania tras planowane jest aranzowanie sytuacji zmuszajacych druzyny
do podejmowania dziatan zespotowych w celu pokonywania pojawiajacych sie trudnosci.
Elementy zaskoczenia nie bedg wchodzity w sktad zadan punktowych.

9. Ocena punktowa przyznana przez obserwatorow gry jest ostateczna.

10. Warunkiem ukonczenia trasy jest stawienie si¢ druzyny w komplecie na wszystkich
punktach kontrolnych oraz dotarcie na mete do godziny 17.00.

11. Pokonanie trasy rozpoczyna si¢ w punkcie startowym (Rynek w Komarowie-Osadzie)

i konczy sie na mecie (§wietlica wiejska Wolica Sniatycka).

12. Organizator przewiduje w kazdej kategorii przyzna¢ nagrod¢ glownag druzynie, ktora

zdobyta najwieksza ilos¢ punktow. Organizator zastrzega sobie prawo innego podziatu nagrod.
V. WARUNKI UCZESTNICTWA:

1. Udzial w grze terenowej jest bezptatny.
2. Druzyny, ktérych cztonkowie nie ukonczyli 16 lat muszag mie¢ opiekuna, ktory traktowany

jest, jako cztonek druzyny.
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3. Osoby ponizej 18 roku zycia moga wzig¢ udziat w Grze za zgoda rodzicow lub opiekunow
prawnych. Wszyscy uczestnicy gry musza ztozy¢ najpdzniej w dniu przeprowadzenia gry
oswiadczenia uczestnika (w zatgczeniu).

4. Zgloszenia druzyny do udzialu w grze terenowej przyjmowane sg wylacznie na formularzu
zgloszeniowym (w zalaczeniu) dostepnym na stronie www.komarow.pl., DRUZYNY
ZGLASZAMY DO 7 WRZESNIA 2016 ROKU.

5. Formularz zgloszeniowy podpisany przez wszystkich cztonkow druzyny nalezy:

a. zeskanowanac i przesta¢ e-mailem na adres: joanna.karwat@komarow.pl do dnia 7 wrzesnia
2016 roku;

b. w przypadku oséb niepetnoletnich przestanie zeskanowanej, podpisanej zgody rodzicow lub
opiekunow prawnych wraz z o§wiadczeniem zawodnika do dnia 7 wrzesnia 2016 roku;

c. formularz zgloszeniowy 1 o$wiadczenia mozna zlozy¢ osobiscie: u organizatora
(Stowarzyszenie Aktywni w Kulturze ul. Rynek 15, pok. nr. 16 lub 17 w budynku Urzedu
Gminy); w sekretariacie Urzgdu Gminy do dnia 7 wrzesnia 2016 roku.

6. Organizator potwierdza udziat druzyny w grze terenowej e-mailem na adres podany
w formularzu zgtoszeniowym do dnia 10 wrzes$nia 2016 roku.

7. W dniu rozpoczegcia gry terenowej, tj. 17 wrzesnia 2016 roku druzyny maja obowigzek
zgloszenie druzyny w oznakowanym Punkcie rejestracji i dostarczenie podpisanych
oryginatow: karty zgtoszeniowej oraz w przypadku osob niepetnoletnich, zgody rodzicéw
lub opiekunow prawnych wraz z o§wiadczeniami.

8. Dokonanie zgloszenia druzyny jest roOwnoznaczne ze zlozeniem przez jej cztonkow
oswiadczenie, 1z akceptuja postanowienia niniejszego regulaminu i zobowigzuja si¢ ich
przestrzegac

9. W grze terenowej moze bra¢ udzial maksymalnie 15 druzyn (po 5 na kazdej trasie),
sktadajacych si¢ z 4-6 zawodnikéw. Jedna osoba pelni rolg kapitana druzyny i wystepuje w jej
imieniu. O udziale w grze decyduje kolejno$¢ zgloszen. Jezeli liczba zgltoszonych druzyn
bedzie wigksza niz liczba miejsc, organizator utworzy list¢ rezerwowa. Jesli jaka$ druzyna
(najpozniej do 15 wrzesnia 2016 roku) pisemnie zrezygnuje z udziatu w grze terenowej (przesle
pisemng informacj¢ o rezygnacji e-mailem na adres: joanna.karwat@komarow.pl,
lub dostarczy do organizatora) jej miejsce zajmie druzyna z listy rezerwowe;j.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany liczby druzyn startujgcych na danej trasie.
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11. Organizator nie odpowiada za zaginione rzeczy lub przedmioty zawodnikow i innych
uczestnikow gry terenowe;.

12. Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wlasng odpowiedzialnosc.

13. GRA ODBEDZIE SIE BEZ WZGLEDU NA WARUNKI POGODOWE. NALEZY
ZABRAC ZE SOBA ODPOWIEDNI UBIOR.

14. Rejestracja uczestnikow 17 wrzesnia 2016 roku (na podstawie wczesniejszego zgloszenia)
od godz. 10% — 11% w Punkcie Rejestracji, Rynek w Komarowie-Osadzie

15. Migjsca startu poszczeg6lnych tras gry terenowej:

a. trasa | Rodzinna ok. 6 km (rodzinna, z co najmniej jednym dzieckiem do lat 12) stopien
trudnosci niski, czas przemarszu ok 3,5 godz.; strat Rynek Komaréw-Osada, godz. 11%.

b. trasa Il Nordic Walking ok. 10 km, stopien trudnosci $redni, czas przemarszu ok 4,5 godz.;
strat Rynek Komaréw-Osada, godz. 11%°.

c. trasa 111 Rowerowa ok. 30 km, stopien trudnosci wysoki, czas przejazdu ok. 5,0 godz. start
Rynek Komarow-Osada godz. 11%.

16. Druzyny startuja co 5 minut.

17. Zakonczenie gry terenowej o godz. 17% przy $wietlicy wiejskiej w Wolicy Sniatyckie;.
18. W godzinach 17% -18% wspélny grill,

19. Podsumowanie wynikéw oraz wreczenie nagrod i podziekowan godz. 18%.
VI. NA TRASIE ZABRANIA SIE:

1. spozywania alkoholu i innych $rodkow odurzajacych,
2. zasSmiecania trasy gry oraz miejsc przylegtych,
3. niszczenia przyrody,

5. gltosnego zachowywania sig.
VII. ODPOWIEDZIALNOSC ORGANIZATORA

1. Organizator, wszystkie osoby z nim wspolpracujace, a takze osoby zwigzane
Z przeprowadzeniem 1 organizacja rajdu nie ponosza odpowiedzialnosci wzgledem
uczestnikoOw za szkody osobowe, rzeczowe 1 majatkowe, ktore wystapig przed, w trakcie lub po
rajdzie;

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy zgubione podczas imprezy i za szkody

wyrzadzone przez uczestnikow;
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3. Organizator ubezpiecza gre terenowa w zakresie OC organizatora imprez;

4. Organizator nie zapewnia miejsca do przechowywania rzeczy uczestnikow.
VIII. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Uczestnicy gry terenowej zobowigzani sg do przestrzegania niniejszego regulaminu.

2. Organizator nie odpowiada za szkody wynikle wobec uczestnikdw i 0sob trzecich.

3. Wszelkie koszty zwigzane z ubezpieczeniem NNW i przejazdem druzyny pokrywaja we
wiasnym zakresie.

4. Kwestie nieuregulowane niniejszym regulaminem bedg interpretowane i rozstrzygane przez
Organizatora tj. Stowarzyszenie Aktywni w kulturze.

5. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych decyzja
Organizatora jest decyzja ostateczng. Nieznajomo$¢ regulaminu nie zwalnia uczestnikéw

od jego przestrzegania.
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